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Koraki konceptualnega nacrtovanja

identifikacija entitetnih tipov in povezav
identifikacija atributov in dolocitev domen
dologitev entitetnih identifikatorjev tipov
identifikacija Sibkih entitetnih tipov

uporaba elementov razsirjenega modela
preverjanje na podlagi zahtev in z uporabnikom
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Priimek Variable characters (20) Kraj Variable characters (20)

Primarni kljué  <pi> Primarni klju¢  <pi>
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1. naloga Prodajalna avtomobilov

Studenti pri predmetu OPB v svojem prostem &asu vodijo prodajalno
luksuznih avtomobilov, da si lahko v poletnih mesecih privoscijo
zasluzen dopust.

Pri ceniku avtomobilov v prodajalni avtomobilov upostevajo, da se
cene avtomobilov lahko spreminjajo v odvisnosti od datuma in raznih
akcij.

Cenik vsebuje naslednje podatke: termin, za katerega cenik velja
(lahko zacetni in kon¢ni datum ali samo datum zacetka veljave),
morebitno ime akcije in postavke cenika.

V vsaki postavki cenika je naveden artikel (avtomobil), cena brez

DDV in cena z DDV (komentirajte ali se boste odlocili za shranjevanje
cene z DDV) ter morebitni popust ob morebitni akciji.
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L-1. naloga Prodajalna avtomobilov

Resitev naloge:

CENIK

. naloga Prodajaina avtomobilov

ksuznih avtomobiov, da i lahko v poleinh mesocih privostio
zasluten dopust

Priceniku aviomabiov v prodaiain aviomoblov upostovaio, da so
cene avtomobiov lahko sprominajo v odvsnost od datuma i raznih
akc

orik vsebuje nasiednjo podatke: termin, za katerega cerik vala
(lahko zaein n konénl datum afsamo datum zatetka velave),
morebino ime akci n postavke conik.

V vsali postavii cerika o naveden artkel aviomabi), cena broz
DDV incera 2 DDV (komentirafe al 5o bosts oot a shranjevanje
oo 2 DDV) tor moretitl popustob morobitn akci:

Datum od Date <M>
Datum do Date <M>

ima akcijo

AKCIJA

P70+

Entitetni identifikator <pi>

Ime akcije

Variable characters (40) <M>

<M>

je na geniku

POSTAVKA CENIKA

Cena brez DDV Money <M>

Popust Decimal

Entitetni identifikator <pi>

AVTOMOBIL

velja za

=>0—

Naziv avtomobila

Variable characters (40)

M>

Entitetni identifikator <pi>




2. naloga Smucarski skoki

V Planici in drugod po svetu vsako leto prirejajo tekmovanja v
smucarskih skokih in poletih.

O tekmovanijih zbiramo naslednje podatke: datum in ¢as zaCetka
tekmovanja, ime tekmovanja (npr. 20. tekmovanje za svetovni pokal),
predviden Cas trajanja in na kateri skakalnici poteka (npr. 90 metrska
skakalnica).

Posamezno tekmovanje lahko poteka le na eni skakalnici. Na
tekmovanje se lahko prijavijo tekmovalci, za katere moramo poznati
ime, priimek in ime drzave iz katere prihajajo (npr. Norveska).

Za vsakega tekmovalca vodimo tudi podatke o skokih, ki jih je izvedel
na posameznem tekmovanju. Za vsak skok poznamo dolzino skoka v
metrih (npr. 158,6 m), skupno oceno za slog v toCkah (npr. 18,5),
status skoka (npr. uspesen, razveljavljen, padec ipd.) in zaporedno
Stevilko skoka (vsak tekmovalec izvede veC skokov).
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L2, naloga Smucarski skoki

Resitev naloge:

STATUS SKOKA

Sifra statusa <pi> Integer =M>

Opis statusa Variable characters (40) <M>

Primami Kjué_<pi>

2. naloga Smutcarski skoki

V Plaric in drugod po svetu vsako lto prijao tekmovanja v
smugarsiin skokih in poleth.

O tekmovanjin zbiramo nasledrie podatke: datum n cas zacetka
tekmovania,imo tekmovana (npr. 20. ekmovaro 2a svelovn pokal),
precviden cas rajania in na kalriskakalnici pofeka (1pr. 90 metrska
skakalnica)

Posamozno tokmovanjo lahko poloka o na o skakalnil. Na

ime, primek inima dréave iz katere privaiao (nor. Norveska).

Za vsakega tokmovalca vodimo tuipodatke o skakih, ki jih o izvedel

i
metrn (o, 158,6 m), skupno oceno za siog v totkah (npr. 18.9).
status skoka (1. uspesen, razvelavien, padec pd) n zaporedno
Stovlko skoka (vsak tekmovalac zvede veC skokav).

DRZAVA

Ime drzave

Sifra dzave <pi> Integer

M=

Variable characters (20) <M>

Primami Kjué <pi>

ima prihaja iz
SKOK izvede TEKMOVALEC
<pi> Number <M> =>0o Sifra tekmovalca  <pi> Integer M>
DolZina skoka Float <M> Ime tekmovalca Variable characters (20) <M>
Ocena za slog Float  <M> Priimek tekmovalca Variable characters (20) <M>
Primami Kjué <pi> Primami Kjué <pi>
je del
TEKMOVANJE potela | SKAKALNICA
<pi> Integer @ | " | Sifra salalnice <pi> Integer <M>
Ime tekmovanja Variable characters (40) <M> Ime skakalnice Variable characters (40) <M>
Zatetek tekmovanja Date & Time <M> Primami Kjut_<pi>
Cas trajanja Number <M>
Primami Kjué <pi>




3. naloga Videoteka

Izdelati Zelimo podatkovni model za videoteko Pirat, ki ima ve¢
podruznic po drzavi. Za vsako podruZznico je potrebno poznati
identifikacijsko Stevilko ter naslov podruznice, ki ga sestavlja ulica,
mesto, postna Stevilka in telefonska Stevilka. Vsaki podruznici je
dodeljeno osebje, ki vkljuCuje tudi menedzerja. Vsaka podruznica ima
natanko enega menedzerja, do¢im je vsak menedzer odgovoren za
vodenje natanko ene podruznice. Za vsakega Clana osebja se hranijo
podatki o imenu, poziciji in placi. Vsak ¢lan osebja ima svojo
identifikacijsko Stevilko, ki je unikatna na ravni celotnega podijetja.

Vsaka podruznica ima dolo¢eno Stevilo filmov. Podatki o filmih so
naslednji: kataloSka Stevilka, Stevilka filma, naslov, zvrst, cena na
dan, skupna cena, status, imena glavnih igralcev in ime reziserja.
Podatek status pove ali je kopija filma na voljo za izposojo. Zvrsti
filmov so akcija, otroski, drama, grozljivka in ZF. . ..
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3. naloga Videoteka

... Vsak film je identificiran s katalosko Stevilko, do¢im pa lahko
obstaja ve¢ kopij istega filma v posamezni podruznici, od katerih je
vsaka identificirana s svojo Stevilko.

Preden si stranka lahko izposodi film, se mora registrirati kot ¢lan v
svoji lokalni podruznici. Vsakemu €lanu se dodeli ¢lanska Stevilka, ki
je unikatna v okviru vseh podruznic. Ko se stranka registrira, lahko
zacne z izposojo filmov. V okviru ene izposoje si lahko izposodi
najve¢ 10 filmov. Podatki, ki se hranijo o izposoji, so nasledniji:
Stevilka izposoje, polno ime in Stevilka ¢lana, Stevilka filma, naslov
filma, cena na dan in datum izposoje ter vrnitve. Stevilka izposoje je
unikatna v okviru celotnega podijetja.

Laboratori za podatkovne tehnologije © 2020



Konceptualni podatkovni model

2020-11-22

Resitev naloge:

ZVRST

Naziv zrsi Variable characters (20) <M>

Primami Kjut_<pi>

L-3. naloga Videoteka

3. naloga Videoteka

Vak fim j idonticran s ataloSko Stovko, dotim pa lahko
Gbslaja vet kopi stega fima v posamezni poctuznics, od katerih jo
veaka dentiicirana s svojo Stevl

Preden i stranka lahko izposod fim, se mora registrat kot San v
jsakemu tlanu se dodeli Sanska Siovka, i

e 10 iy Poda, K s anio ool 50 sk

Tima conas 6o Gt el ot vive Sl pesl o
unikatna v okviu celotnega pocil

ima zanr
FILM
> lnlagar BT
Nasiov Variable charactors (40) <M>
Cena na dan foney >
Ime glavnega igraica Variable charactars (40) MESTO,
imo rezisera Variable charactars (40) Boilna Slevila <hiz Number(d) >
PrATTNIE <o Kea] Variable characters (20) <M>
Primami Kjue_<pi
jo vmesty
FILM ZA IZP0S0I0 izposoja PODRUZNICA zaposijvje OSEBIE
=z - " |iDooduznice  <ol> lntegar BT IDoswbia <pi> Integer B
Status Booloan_<M> Ulca Variable characters (20) <M> menedzia Variable characters (20) <M>
Fimarmi HaE <5 Tolofonsia stovilka___ Number (1) Pozicija Variable characters (20) <M>
Prmami 1 Placa oney <M>
amami HjuE_<pi>
Primami Kjut_<pi>
velja za e
1ZPOSOIA zahtova CLAN
i e eyl | Clansa steviia: Variable chamdlers (10) <M>
Datum izposojo Date  <M> imo Variable characters (20) <M>
Datum vmitve Date Primek Variable characters 20) <M>
Shupna cena Maney Datum regisracije Date <M>
Primami Kju_<pi> Primami Kjué_<pi>




4. naloga Fakulteta

V fakultetni podatkovni bazi so shranjeni podatki o Studentih in
ugiteljih. Studentje so predstavljeni z imenom in priimkom, starostjo,
spolom, rojstnim krajem ter s podatki o mestih stalnega prebivalis¢a
in obdobjih, ki so jih v njih preziveli. Poleg tega za vsakega Studenta
hranimo tudi podatke o opravljenih izpitih (predmet, ocena, nosilec,
datum) ter katere predmete obiskuje v tekoGem Studijskem letu
(vkljuéno z imenom predavatelja), za absolvente pa tudi naslov
diplomskega dela in ime mentorja.

V podatkovni bazi je shranjen tudi urnik, ki pove katerega dne, kje in
kdaj se zacnejo predavanja posameznega predmeta. Vsak predmet
se predava le enkrat tedensko in v tekoCem letu ga predava le en
ucitelj. UCitelji so v podatkovni bazi predstavljeni z imenom in
priimkom, starostjo, nazivom, raziskovalnimi podrogji, s katerimi se
ukvarjajo, ter katedro, katere €lani so. Za ucitelje in katedre so
zapisane tudi telefonske Stevilke, kjer so dosegljivi.

Laboratori za podatkovne tehnologije © 2020
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L-4. naloga Fakulteta

Resitev naloge:

KRA

Poiina Sevlia <> Mumber (&) BTy
Variable characters (20) <M>

4. naloga Fakulteta

fakulttpipodatkovn baziso shvanjoni podatk o Studentih in
weitelh. Studente so predstavlen z menom n primkom, starosto
i

ranimo tupodatke o opraviein zpith (preamet, acena, nosiec,
datum) er katore prodmete abiskuje v tokotom Studisker lou
(lutno z imenom pr ). 22 absolverte pa udi nasiov
dplomskega doia nime montora

V padatkouni bazi o shranjen tudi urik, ki pove kateraga dne, Ko in
Kdaj so 2atnejo predavania posameznega predmeta. Vsak predet
vecava lo enkal tedenska n  tekodem let ga precava o
utite]. Uit so v pocatkovni bazipredstavleni 2 menom in
o, sarosi, v, ko pcod, o so
Jvariai, to kataco,katera Slani so. Za uétele in ktecre
zapisane tu telelonske Sevike, Ker 5o dosegli

vljaza |6
Primami K& <pi>
oje] eaj
BIVANJE biva STUDENT
e ] ‘a)
Zafelekbivana <o Dais A Spol Variable charactars (5) <M> Spocializada Studenta
Pamami KIUE_<pi>
abisaje
opravi
=
PREOVET obveznost pr iZPir EMED sz Sumbar(in Fry
Sifa predmela  <pi> Vadable chaacters(5) <Mz | Ocena Integer <M>  Seecalizaciaombe "l ime
Naziv predmeta _ Vanabla characters 20) <M> Daum o> Dale s> Primek  Variable charactes (20)
Starost Intogor
Prmami it <pi> Pimam IuE_<pi>
— = Prmami HjuE <pi>
50 prodava
izprashvaloc
PREDAVANJE prodava UeITELS mentor ABSOLVENT
=0 J

Danyledou <>

Utiinica

ol 10 iz
Time
Vanable chaciam20) s

Prmami Mt <pi>

v
Tetslnsa sl Vedsi

afabl chaacan G0) <H>

< T Nasiov diplomsiega dela_Variable characters (100)

ractors (1) <M>
s ukvada o Elan
RAZISKOVALNO PODROGIE KATEDRA
Sl mzsovalnega podrotia  <pl> Iniegar T Nazivialedia Varable characiers (40) <
o <u> Variable characters (11)

Prmami HIu&_<pi>

Primami Hjut_<pi>




5. naloga Parlament

Javna uprava skrbi za nadzor podatkovne baze za nemoteno
delovanje parlamenta. Za vsakega poslanca hranimo osebne
podatke, kot so EMSO, ime, priimek, spol, rojstni datum in naslov.
Vsak poslanec je €lan neke politicne stranke, za katero poznamo ime,
leto ustanovitve in osebne podatke o predsedniku. Izmed poslancev v
parlamentu so izbrani tudi predsednik in podpredsednik parlamenta,
zapisnikar (dolo¢en za vsako sejo posebej) ter predstavniki
poslanskih skupin (eden na stranko).

V podatkovni bazi hranimo tudi razpored parlamentarnih sej, od
katerih ima vsaka naslov, dnevni red in datum ter Cas priCetka.
Dnevni red je predstavljen kot seznam predlogov zakonov, ki jih
poslanci potrjujejo v Casu seje. V podatkovni bazi se za vsakega
poslanca hrani tudi, kako je glasoval za kak predlog (za ali proti).
Izbrane seje se lahko udelezijo tudi obiskovalci, od katerih se hranijo
osebni podatki.

Laboratori za podatkovne tehnologije © 2020
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L_5. naloga Parlament
Resitev naloge:

POLITICNA STRANKA
<pi> Variable charadlers (10) <M>
Variable characters (50)
Integer

kralica

me
leto_ustanovitve
dentifier_1 <pi>

e dlan
je predstaunik poslanske skupine

POSLANEC

Specializaciat
Relationship_5

PREDSEDNIK PARLAMENTA,

I

GLAS

glas Boolean <M>

PODPREDSEDNIK PARLAMENTA

5. naloga Parlament

Javna uprava sk za nadzor podaikoune bazo za nemoteno
delovanio parlamenta. Za vsakega poslanca ranimo osebne
podatke, kot 5o EMSO, ime, primek, spol, gjstni datum in nasiov.

Zapisnikar dolocen za vsako sefo posabe or predstavnki
postanskih skupin (eden na stranko).

V podatioun bazi Pranimo tud razpored pariamentarnih s, od

postanca hrani 1, kako fo lasoval za kak prediog (2a allprot).

osebni podatk.

OSEBA
emso  <pi> Variable characters (13) <M>
ime Variable characters (50)
priimek Variable characters (50)
e predsednik spol Variable characters (1)

rojstni_dan Date
nasiov Variable characters (300)

Identifier_1 <pi>
Spediaizacia
OBISKOVALEC
seje udelezil
e zapisnikar
N SEJA

id sele <pi> Integer M=
nasiov Variable characters (300)
pricetek te & Time

dentifier_1 _<pi>

/

lvsebue tocko

1:n povezava

DNEVNI RED
id_dnevni_red

Relationship_4

TOCKADNEVNEGAREDA
id_dnewhiredd wekinteger <M>
prediog Text

dentifier_1 <pi>
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Koncepti logiCnhega nacrtovanja

Konceptualni model

Logicni model

entitetni tip

entiteta

atribut

entitetni identifikator

tabela

zapis v tabeli
stolpec v tabeli
primarni klju¢

povezava 1:1
povezava 1:0
povezava 1:n
povezava m:n

Sibka entiteta
rekurzivna povezava

zdruzimo v eno tabelo

tuji klju¢ v podrejeni tabeli

tuji klju¢ v podrejeni tabeli
nova tabela s tujima klju¢ema
tuji klju¢ del primarnega klju¢a
tuji klju¢ ali nova tabela

specializacija

R B N A A

nadrejena in/ali podrejene tabele
vsi atributi ali le primarni klju¢
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6. naloga Gospodinjstvo

Entitetni identifikator <pi>

Laboratorij za podatkovne tehnologije © 2020

GOSPODINJSTVO OBEAN
1D gospodinjstve Zpi> Integer <M EMS30 =pi> Varisble charscters (13) <M>
Intemet Boolean <M je &lan 20) <M>
ie z
Televizija Boolean <M> mek Variable characters (20) <M>
o Boolean <\> Datum rojstva Date an
tevilo radunalnikov Integer  <M> Davéna Stevilka Variable characters (8) <M>
Entitetni identifikator <pi> Entitetni identifikator <pi>
prebiva
sodelujez
OSEBNA IZKAZNICA
[EmSo <pi> Integer
KRAJ 'ORGANIZACIJA Ime. Variable characters (20)
Poitns $tevilka <pi> Integer ID organizacije <pi> Integer M Priimek Variable characters (20)
ime Variable charactes (20) <M> Ime Variable characters (20) <M> Leto izdaje Integer
Velikost Integer | Vrsta Variable characters (30) Trajanje Date
Razvitost Variable charactes (10) Dejavnost Variable characters (30) Upravna enota Variable characters (30)

e
e
>
s
>
s

Entitetni identifikator <pi>

Entitetni identifikator <pi>
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Logic¢ni podatkovni model

6. naloga Gospodinjstvo

6. naloga Gospodinjstvo

Resitev naloge:

il
28

KRAJ(Postna_stevilka, Ime, Velikost, Razvitost)

GOSPODINJSTVO(ID-gospodinjstva, Internet, Televizija, DVD, Stevilo_racunalnikov, #Postna_stevilka)
ORGANIZACIJA(ID-organizacije, Ime, Vrsta, Dejavnost, #Postna_stevilka)

OBCAN(EMSO, Ime, Priimek, Datum_rojstva, Davcna_stevilka, #ID_gospodinjstva, #Postna_stevilka)
OSEBNA_IZKAZNICA(#EMSO, Ime, Priimek, Leto_izdaje, Trajanje, Upravna_enota)

SODELUJE_Z(#EMSO, #ID_organizacije)




STATUS SKOKA

Sifra statusa <pi> Integer M=
Opis statusa Variable characters (40) <M>

Primarni kljué <pi>

7. naloga Smucarski skoki

DRZAVA
Sifra drfsve <pi> Integer =M

Ime drzave Variable characters (20) <M>

Primami kljué¢ <pi>

ima prihaja iz
SKOK izvede TEKMOVALEC
Zaporedna Stevilks skoka <pi> Number <M= [ Sifra tekmovalca Zpi> Integer M=
DolZina skoka Float <M= Ime tekmovals Variable characters (20) <M>
Ocena za slog Float <M> Priimek tekmovalca Variable characters (20) <M>
Primami kljué <pi> Primarni kljué <pi>
je del
TEKMOVANJE poteka SKAKALNICA
Sifra tekmovanjs  <pi> Integer an |7 Sifrs skakalnice <pi> Integer <M=
Ime tekmovanja Variable characters (40) <M> Ime skakalnice Variable characters (40) <M>
Zadetek tekmovanja Date & Time <M> Primami Kju& <pi>
Cas trajanja Number <M=

Primamni kljué <pi>
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7. naloga Smucarski skoki

7. naloga Smucarski skoki

Resitev naloge:

il
il
il

DRZAVA(Sifra_drzave, Ime_drzave)

SKAKALNICA(Sifra_skakalnice, Ime_skakalnice)

STATUS_SKOKA(Sifra_statusa, Opis_statusa)

TEKMOVALEC(Sifra_-tekmovalca, Ime_tekmovalca, Priimek-tekmovalca, #Sifra_drzave)

TEKMOVANJE (Sifra_tekmovanja, Ime_tekmovanja, Zacetek-tekmovanja, Cas_trajanja, #Sifra_skakalnice)

SKOK(Stevilka_skoka, Dolzina_skoka, Ocena-za_slog, #Sifra_tekmovalca, #Sifra_tekmovanja, #Sifra_statusa)



8. naloga Videoteka

ZvRST

Sheowm b Imemer
A i s chaactan (20) S
PrimarmiioE_ 5>

FiLm
Kaislohis fevils | <oi> Inieger o=
Naslov Variable characters (40) <M>
Cena na dan Maney pre
igralca MESTO
Ime reZiserja Varisble characters (40) | Poitna itevilka <pi> Number(4)
R i Varisble characters (20) <>
Frimarmi KuE_ <o
vezanna
je v mestu
FILM ZA 1ZP05000 - izposoja X PODRUZNICA | zeposlivie osesiE

Stevilks filma <pi> Integer <A T T Znic <pi> Integer o T " _U_MM <pi> Integer S

Stotus Boolean <> Ulica Variaie characters (20) <M Varisble charactes (20) <b>

Primasni HjuE | <pb> Telefonska itevilka Number (11) Foz:e Variable characters (20) <M>

[Primami MjuE_<pi> Plaa Money >
Primari KIu&_<pi>
veliaza se registira
1ZPOSOIA zahtevs Ean

Stevilks izposole <pi> M <M >0 " <piz. w pry

Datum izposoje £ iable characters (20) <M>

Datum vinitve Friimek Varible characten (20) <4

Swpna cena Money atum regisvacie Dt <

Primari KjuE_ <o Frimami WjuE_<pi>
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8. naloga Videoteka

8. naloga Videoteka

Resitev naloge:

il
il
il

MESTO(Postna_stevilka, Kraj)
ZVRST(Sifra_zvrsti, Naziv_zvrsti)
FILM(Kataloska_stevilka, Naslov, Cena-na-dan, Ime_glavnega-igralca, Ime_reziserja)

JE_ZVRSTI(#Kataloska_stevilka, #Sifra_zvrsti)

OSEBJE(ID-osebja, Ime, Pozicija, Placa, #|D_podruznice)
PODRUZNICA(ID-podruznice, Ulica, Telefonska_stevilka, #Postna_stevilka, #|D_osebja)
CLAN(Clanska_stevilka, Ime, Priimek, Datum_registracije, #|D_podruznice)

FILM_ZA_1ZPOSOJO(Stevilka_filma, Status, #Kataloska_stevilka, #/D_podruznice)

1IZPOSOJA(Stevilka-izposoje, Datum.izposoje, Datum_vrnitve, Skupna-cena, #Clanska_stevilka)

POSTAVKA_IZPOSOJE(#Stevilka_filma, #Kataloska_stevilka, #Stevilka_izposoje, #Clanska_stevilka)




9. naloga ABC

Pri preslikavi specializacije tvorite tri tabele tako, da se iz nadrejene v podrejene tabele
prenesejo le atributi, ki so del primarnega klju¢a.

5
A
- F1 <pi>
Al spi>  BO———O<F2 <pi>
A2 F3
F4
B C G
Bl =pi> ci ——o<5
B2 =pi> c2

D E
ol <>
D2 o> Ear
D3 <pi= E3
D4
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9. naloga ABC

Logic¢ni podatkovni model

L-9. naloga ABC i

Resitev naloge:

o Ac 1. F
1 A = Fl <o
Al <pkfki> =
Al <pk>  [— 21 -
o <pk> F1 <pkfias % =pk>
F2 <pkfk2> &
/T\
N
2. N\ 4. G
B8 2 ¢ F1 <pkiki=
Bl =pk> Al =pkfk> F2  <pkfki>
B2 <pk> @ C Al <pkfk3>
Al <pkfie ¢ E Al <pkfk2>
El  <pkfk>
3 D
DI <pke
b7 <nke 3, E
D3 <pk> E1 <pk>
C Al <pkfko> Al pkfie
Bl <pkfki> E2
B2  =pkfkl> E£3
B Al <pkfkl>
D4




10. naloga 123

Pri preslikavi specializacije tvorite tri tabele tako, da se iz nadrejene v podrejene tabele
prenesejo le atributi, ki so del primarnega klju¢a.

a2 ™ po—————————
A13 H—————og

At4

E6 &
o =
pe
@
& b
Ea— =
an
a2 T —o<
AS3 aR
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10. naloga 123

Logic¢ni podatkovni model

L-10. naloga 123

2020-11-22

Resitev naloge:

4 =
1 As1
E1 as2
E6A1
p e
~
“ =
. rm AS1
As1 o
per
as2 a2
an A21
(A% A2
4.
&
1 . [
1 X =
=
& & e
a5z a3t At
ABS AR A2




11. naloga 123

Pri preslikavi specializacije tvorite tri tabele tako, da se iz nadrejene v podrejene tabele
prenesejo le atributi, ki so del primarnega kljuca.

E1
All <pi>
A2
A13
Al4
E2
ES E4 T
Al A1 <pi>
A32 A2 <pi>
E5 EB
A51 ABl <pi> E? E8
AB2 AB2 =pi> A71  <pi> AB1
AS53 AB3 AT72 AB2
A4 AB4
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11. naloga 123

Logic¢ni podatkovni model

[T P——————

|—11.na|oga123 .

Resitev naloge:

[ & [ Ee
A1 <ple E1 A1l =pkfd>
A2 - E2 A1 =pkia=
A3
A4
Q 2 e
Al =pkifke
AN
3. E4
2
E3 5 E2_E8
ol Jekfe E2 A1l skid>
e E8 E7 A1 =pkfid>
AL <pkfio
5 At “pkio=
— 242 pkia=
4.
E3 A1l =<pkfka= |3 Eh
E2 A1 =pkid= )
AT zpkfd= E pkic
AL =pkic
o e
AT1 k= | (522 ks A42 <pkfl=
251 B4 sl
52 A
453
254 i




del bLUE

{

g
=
WG
Nome  ARGHARGE)
Serame
oor AT
oeeronen
5
5

GER AT e
ETo WTEGER <puazs mer

|
BE=ET

ExERcise SCHEE
e

5o

ARCHARZ(000)
NTEGER.
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