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Konceptualno

nacrtovanje

Konceptualno nacrtovanje v okviru nacrtovanja
podatkovne baze.
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Osnovni pojmi

o Konceptualno nacrtovanje s pomocjo
konceptualnega modela poskrbi za opis
pomena podatkoyv, potrebnih za
poslovno domeno.

o Gre za prenos pomena (semantike) v
model.

o Konceptualnega nacrtovanje ne moremo
avtomatiziratil
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Umestitev konceptualnego
acrtovan|a

konceptualni model

4

logicni model

$

fizicni model

men’rolnl model
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Koraki konceptualnega
nacrtovanja

o K1.1: Identificiraj entitetne tipe

OSEBA POSTA
<«<—— Primerki (entitete)
3000 Celje
1360 Vrhnika
I 2000 Maribor

Primerki (entitete)

Dejan Lavbic

Aljaz Zrnec

Hugo Chavez
Mahmoud Ahmadinejad




Osnove podatkovnih baz
2013/2014

© UL FRI, Laboratorij za podatkovne tehnologije

Koraki konceptualnego
Nnacrtovan|a wa

o K1.2: Identificiraj povezave

l_ Pomen razmerja

stalno prebivalisée

+ «— Stevnost

POSTA
l—) -o+ (0,1)

-+ (1,1)
Ef -0< (0,n)
i
zacasno Zivi v zaCasno prebivalisée Z:ézlszr?o —+<€ (‘I 'n)
T prebivalis¢e

Vloga entitete v razmerju
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Koraki konceptualnega
nacrtovan|a s

o K1.3: Identificiraj in atribute poveziz
entitetnimi tipi

stalno prebivalisce

M -+
disie POSTA

EMSO  <Undefined> Po3tna Stevilka <Undefined>

Ime <Undefined> :
| [ Priimek <Undefined> r[ Kraj <Undefined>

& L
Lastnosti osebe 5% ] — Lastnosti poste
(atributi entitetnega zatasno prebivalisce (atributi entitetnega

tipa osebal) fipa posta)
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Koraki konceptualnega
NAacrtovan|a .

o K1.4: Atributom doloci domene

stalno prebivalisce
M T
OSER POSTA

EMSO Number (13) ————
Ime Variable characters (20) Postna Stevilka Number (4)

Priimek Variable characters (20) Kraj Variable characters (20) ] (_‘

| 5
% . — Domene atributov
e (podatkovni fipi in dolzine)
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Koraki konceptualnega
Nnacrtovanja s o

o K1.5: Doloci kandidate za kljuce (izmed
kandidatov izberi primarni kljuc)

stalno prebivalisce

A 1
OSEB[ A] POSTA
> Enl\gSO o I\“I:rrir:::; ::aracters (20) = —> | Po3tna Stevilka <pi> Number (4) <M=
Priimek Variable characters (20) Kf.aj il Variable characters (20)
Primarni kljué¢ <pi=> Primarni klju¢  <pi=>

t |

zacasng prebivalisce

Primarni klju¢ oz. entitetni identifikator
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Koraki konceptualnega
NAacrtovanja s e

o Pri sibkem entitetnem tipu primarni kljuc ni
__sestavljen le iz lastnih atributov, ampak
tudi iz primarnih kljuCev drugih entitetnih

fipov v razmeru. Odyvisnost sibkega tipa od mochega

L POSEL
Sifaatila  <pi> Number(4) <M> _ b b
Sifra prodajalca <pi> Number (4) <M> sodelovala pri | EMSO <pi> Number (13) <M=
Datum <pi> Date & Time <M= E|>C ™ Ime Variable characters (20)
Cena Money (4,2) Priimek Variable characters (20)
Primarni klju¢ <pi> Primarni klju¢ <pi=

o Pri mocnem entitetnem tipu primarni kljuc
sestavljajo le atributi entitethega tipa.
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B

Koraki konceptualnega
Nnacrtovanja e o

o K1.6: Po potrebi uporabi elemente
razsirjenega diagrama entiteta - razmerje

o Specidalizacija (razbijanje na vec entitet)

OSEBA

EMSO <pi> Number (13) <M>

Ime Variable characters (20)

Priimek Variable characters (20)

Primarni kljué <pi>

. pi o Specializacija osebe v
imer specislizacije )
dva posebna tipa:
N student in zaposlenec
STUDENT ZAPOSLENEC

Vpisna Stevilka <pi> Number(8) <M= Davéns Stevilka =pi> Number (8) =M> <
Primarni kljué <pi> Primarni kljué <pi>

1
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Koraki konceptualnega
NAacrtovanja s e

o K1.6: ...

o Generadlizacija (nova entiteta s skupnimi
lastnostmi)

o Agregacija (pripadnost dela celofi)
o Kompozicija (mocna pripadnost dela celofi)

o Elementi EER povecajo semantiko modelq,
vendar vplivajo negativno na enostavnost
modela.
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Koraki konceptualnega
nacrtovan|a s

o K1.7: Preveri, ce v modelu obstajajo
odvecni elementi

o Povezave 1 -1 (npr. entitetna tipa oseba in
stranka)

o Odvecne povezave odstranimo (predvsem
tranzitivne)

X
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Koraki konceptualnega
Nnacrtovan|a s

o K1.8: Preveri, ce model ,.zdrzi“ transakcije
o Vnos podatkov
o Urejanje in brisanje podatkov

o Poizvedbe
o Izpisite vse osebe po postah! v
o Izpisite vse zenske iz Ljubljane! x

stalno prebivalisde

= I ]
Sifra articls <pi> Number(4) <M> OSEn POSTA
%,,;ﬂial—m ﬁ %‘#’m <IN: w meso iz % i B Polins Slevilie <pi> Number(5) e
Cena Money (4.2) Priimek Variable characters (20) Koaj Veriable characters (20)
Primarmi Kju& <pi> Cr——— Primarni Kjué <pi>

f
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Koraki konceptualnego
Nnacrtovanja s

o K1.9: Preveri model z uporabnikom

o Preverimo za anomalijami, pomanikljivostmi
in napakami
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Naloga 1: Prodajalno
avtomobilov

o |lzdelqgjte konceptualni model:

Pri ceniku avtomobilov prodajalni avtomobilov upo$tevajte, da se cene avtomobilov lahko
spreminjajo v odvisnosti od datuma in raznih akcij. Cenik mora vsebovati naslednje podatke:
termin, za katerega cenik velja (lahko zacetni in kon¢ni datum ali samo datum zacetka veljave,
morebitno ime akcije in postavke cenika. V vsaki postavki cenika je naveden artikel (avtomobil),
cena brez DDV in cena z DDV (komentirajte zakaj se boste/ne boste odlocili za shranjevanje
atributa »cena z DDV« v podatkovni bazi) ter morebitni popust ob morebitni akciji.

CENIK
Datum od Date <M> L ima akcijo AKCIJA
Datum do ~ Date  <M> = Sifra akcije <pi> Integer <M>
Sifra cenila <pi> Integer <M> Ime akcije Variable characters (40) <M>
Entitetn e Entitetni identifikator <pi>
je na ¢eniku
POSTAVKA CENIKA ATelolE L
Cena brez DDV Money  <M> velja za Slfrg avtomobila  <pi> Integer <M>
. E[>O—|— Naziv avtomobila Variable characters (40)
Popust Decimal
Entitetni identifikator <pi>
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Naloga 2: Smucarski skoki

o |lzdelqgjte konceptualni model:

V Planici vsako leto prirejajo tekmovanje v smucarskih skokih in poletih. O tekmovanjih zbiramo
ve¢ podatkov: datum in ¢as zacetka tekmovanja, ime tekmovanja (npr. 20. tekmovanje za
Svetovni pokal), predviden ¢as trajanja in na Kkateri skakalnici poteka (npr. 90 metrska
skakalnica). Neko tekmovanje lahko poteka le na eni izmed skakalnic. Na tekmovanje se lahko
prijavijo tekmovalci za katere moramo poznati: ime, priimek in ime drZave iz katere prihaja
(npr. Norves$ka). Za vsakega tekmovalca vodimo tudi podatke o skokih, ki jih je izvedel na
posameznem tekmovanju. Za vsak skok poznamo tudi dolZzino skoka v metrih (npr. 158,6),
skupno oceno za slog v tockah (npr. 8,98), status skoka (npr. uspesen, razveljavljen, padec ipd.)
in zaporedno $tevilko skoka (vsak tekmovalec lahko izvede vec skokov).
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Naloga 2: Smucarski skoki

STATUS SKOKA

DRZAVA
Sifra statusa <pi> Integer <M> Sifra drzave <pi> Integer <M>
Opis statusa Variable characters (40) <M> Ime drzave Variable characters (20) <M>

Primarni Kjué¢ <pi>

Primarni Kjué¢ <pi>

prihaja iz
SKOK izvede TEKMOVALEC
izvi |
Zaporedna Stevilka skoka <pi> Number <M> [: Sifra tekmovalca <pi> Integer <M>
DolZina skoka Float <M> Ime tekmovalca Variable characters (20) <M>
Ocena za slog Float <M> Priimek tekmovalca Variable characters (20) <M>
Primami Kjué¢ <pi> Primami Kju¢ <pi>
je del
TEKMOVANJE poteka | SKAKALNICA
Sifra tekmovanja <pi> Integer <M> ' Sifra skakalnice <pi> Integer <M>
Ime tekmovanja Variable characters (40) <M> Ime skakalnice Variable characters (40) <M>
%aéetektelqnovanja Date & Time <M> Primami Kjué <pi>
Castrajanja Number <M>
Primami Kju¢ <pi>
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Naloga 3: Videoteka

o |lzdelqgjte konceptualni model:

Izdelati Zelimo podatkovni model za videoteko Pirat, ki ima ve¢ podruznic po drzavi. Za vsako
podruznico je potrebno poznati naslednje podatke: naslov, podruznice, ki ga sestavlja ulica,
mesto, postna Stevilka in telefonska Stevilka. Vsaka podruznica ima svojo identifikacijsko
stevilko. Vsaki podruznici je dodeljeno osebje, ki vkljuCuje tudi menedzerja (podruznica ima
enega). MenedzZer je odgovoren za vodenje natanko ene podruznice. Za vsakega ¢lana osebja se
hranijo podatki o imenu, poziciji in pla¢i. Vsak ¢lan osebja ima svojo identifikacijsko stevilko, ki
je unikatna na ravni celotnega podjetja.

Vsaka podruznica ima doloceno Stevilo filmov. Podatki o filmih so naslednji: kataloska Stevilka,
stevilka filma, naslov, zvrst, cena na dan, skupna cena, status, imena glavnih igralcev in ime
reziserja. Vsak video je identificiran s katalosko stevilko. Seveda obstaja ve¢ kopij istega filma v
posamezni podruznici, od katerih je vsaka identificirana s stevilko filma. Zvrsti filmov obsegajo
naslednje vrednosti: akcija, otroski, drama, grozljivka ali ZF. Podatek status pove, ali je kopija
filmaizposojena ali ne.

Preden si stranka lahko izposodi video, se mora registrirati kot ¢lan v svoji lokalni podruznici.
Vsakemu ¢lanu se dodeli ¢lanska Stevilka, ki je unikatna v okviru celotnega podjetja (v okviru
vseh podruznic). Ko se stranka registrira, lahko zacne z izposojo filmov. V okviru ene izposoje si
lahko izposodi najvec¢ 10 filmov. Podatki, ki se hranijo o izposoji so naslednji: stevilka izposoje,
polne ime in Stevilka ¢lana, Stevilka filma, naslov filma, cena na dan in datum izposoje ter
vrnitve. Stevilka izposoje je unikatna v okviru celotnega podjetja.
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Naloga 3: Videoteka

ZVRST

Sifra zvrsti  <pi> Integer M>
Naziv zvrsti Variable characters (20) <M>

Primami Kju¢ <pi>

ima zanr

FILM

Katalodka Stevilka  <pi> Integer <M>

Naslov

Cena na dan

Ime glavnega igralca
Ime reziserja

Variable characters (40) <M>
Money <M>
Variable characters (40)
Variable characters (40)

Primami Kju¢ <pi>

vezan na

FILM ZA 1ZPOSOJO

izposoja

MESTO
Poétna Stevilka <pi> Number (4) M>
Kraj Variable characters (20) <M>
Primami Kju¢ <pi>

je vmestu

PODRUZNICA

zaposljuje

OSEBJE

Status

Boolean <M>

Primami Kju¢ <pi>

velja za

1ZPOSOJA

zahteva

1D podruZnice <pi> Integer sM>
Ulica Variable characters (20) <M>
Telefonska Stevilka Number (11)

Primami Kju¢ <pi>

se registrira

CLAN

Datum vmitve
Skupna cena

Datum izposoje Date  <M>

Date

Primami Kju¢

Money

Clanska $tevilka <pi> Variable characters (10) <M>
Ime Variable characters (20) <M>
Priimek Variable characters (20) <M>

Datum registracije Date <M>
Primami Kjué <pi>

menedzZira

IDosebja <pi> Integer
Ime Variable characters (20)
Pozicija Variable characters (20)
Placa Money

<M>
<M>
<M>
<M>

Primami Kju¢ <pi>




Osnove podatkovnih baz
2013/2014

© UL FRI, Laboratorij za podatkovne tehnologije

Naloga 4: Fakulteta

o |lzdelqgjte konceptualni model:

V fakultetni podatkovni bazi so shranjeni podatki o $tudentih in uéiteljih. Studentje so
predstavljeni z imenom in priimkom, starostjo, spolom, rojstnim krajem ter s podatki o mestih
stalnega prebivali§¢a in obdobijih, ki so jih v njih preziveli. Razen tega so za vsakega Studenta v
podatkovni bazi shranjeni tudi podatki o opravljenih izpitih (predmet, ocena, izprasevalec,
datum) ter pri kateremu profesorju in katere predmete obiskuje v tekocem Studijskem letu, za
absolvente pa tudi naslov diplomskega dela in ime mentorja.

V podatkovni bazi je shranjen tudi urnik - katerega dne, kje in kdaj se za¢nejo predavanja
posameznega predmeta. Predmet se predava le enkrat tedensko in v teko¢em Solskem letu ga

predava le en profesor. Ué¢itelji so v podatkovni bazi predstavljeni z imenom in priimkom,
starostjo, nazivom, raziskovalnimi podrodji, s katerimi se ukvarjajo, ter katedro, katere ¢lani so.
Za ucitelje in katedre so zapisane tudi telefonske stevilke, kjer so dosegljivi.
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Naloga 4: Fakulteta

KRAJ
Postna Stevilka <pi> Number (4) M>
. Kraj Variable characters (20) <M>
velja za
Primami Kjué¢ <pi>
rojstrli kraj
BIVANJE [ biva I ; STUDENT - :
Zadetekbivanja <pi> Date <M> Spol Variable characters (6) <M> Specializacija $tudenta
Konecbivanja  <pi> Date <M>
Primami Kju¢ <pi>
obiskuje .
opravi
OSEBA
PREDMET \ obveznosti pri 1ZPIT o EMSO <pi> Number (13) <M>
Sifra predmeta  <pi> Variable characters (5) <M> ' Ocena Integer <M> Cx:_—Spemallzacua osebe > Im“e Van:able characters|(20)
Naziv predmeta Variable characters (20) <M> Datum <pi> Date sM> Priimek Variable characters (20)
. TP . " YT " Starost Integer
Primami Kjué <pi> Primami Kjué <pi>
Primami Kju¢ <pi>
se predava %
izprasgvalec
d UCITELJ ABSOLVENT
PREDAVANJE [ predava : I mentor ~
Dan v tednu <pi> Variable characters (10) <M> Naziv Variable characters (20) <M> Naslov diplomskega dela Variable characters (100)
Ura Time <M> Telefonska Stevilka Variable characters (11) <M>
Ugilnica Variable characters (20) <M>
Primami Kju¢ <pi>
se ukvarja je ¢lan
RAZISKOVALNO PODROCJE KATEDRA
<pi> Integer =M> Naziv katedre <pi> Variable characters (40) <M>
Naziv raziskovalnega podrocja Variable characters (200) <M> Telefonska Stevilka Variable characters (11)
Primami Kjué¢ <pi> M Primami Kjué <pi> M
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LogICNnO nacrtovanje

LogiCno nacrtovanje v okviru nacrtovanja podatkovne
baze.
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Preslikave konceptualnego
v logichi model

Konceptualni model - Logicni model

entiteta — zapis v tabeli
entitetni tip —  tabela
atribut —  stolpec v tabeli
entitetni identifikator —  primarni kljuc
povezava 1:n — referenca + tuj kljuc
povezava m:n — vmesna tabela +
pripadajoci referenci
Sibki entitetni tip —  fuj kljuc je tudi del

primarnega kljuca
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Preslikava v logicni model

(Sibki in mocCni entitetni tip)

o Preslikava sibkega in mocnega entitetnega
tipa ter povezave|l:m l

POSEL
Sifra srtikla  <pi> Number(4) <M> 2EE5-
Sifrs prodajslcs <pi> Number (4) =M= sodelovsls pri m <pi> Number (13) =M=
Dstum <pi> Date & Time <M> | >0 F Ime Varisble characters (20)
Cena Money (4,2) Priimek Variable characters (20)
Primarni kljué <pi> Primarni kljué <pi>
lllzlrlrrlornl |<$JU.C s.ﬁs’ro\;.IereJrr\ iz Relaciia vsebuje
jUCGV oavisnin enftite vse o’rribu’re
POSEL
EMSO NUMBER(13) <pkfi> OSEBA
Sifra artikls NUMBER(4) <pk> .
Sifra prodsjalca NUMBER{(4)  <pi> FK_POSEL_SDDELOVAL_OSEB\A.. :srreso \L:%rﬁ;%?zo) —
g:t—n“:‘ %ER( o oz Priimek VARCHAR2(20)
POSEL (#EMSO, Sifra_art, OSEBA (EMSO, Ime, Primek)

Sifra_prod, Datum, Cenaq)
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Preslikava v logicni model

(povezava 1:1)

o Preslikava povezave 1:1
o Ne moremo enostavno dolocCiti oceta in otrok
o Mozne so naslednje omejitve:

o Obveznost na obeh straneh
o Obveznost na eni in neobveznost na drugi strani
o Neobveznost na obeh straneh
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Preslikava v logicni model

(povezava 1:1)

o Preslikava povezave 1:1
o Obveznost na obeh straneh

DEKAN ,  vedi FAKULTETA

Sifrs dekana <pi> Integer = | " |Sifra fekultete <pi> Integer <M=
Ime Variable characters (20) <M= Naziv Variable characters (40) <M=

Priimek Variable characters (20) <M= Entitetni identifitator <pi>
Entitetni identifikator <pi>

Zdruzimo v eno relacijo, primarni
kljuC izberemo iz izbranega
entitetnega tipa.

v

DEKAN (Sifra dekana, Ime, Priimek, Naziv_fakultete)




-Ll!
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Preslikava v logicni model

(povezava 1:1)

o Preslikava povezave 1:1
o Obveznost na eni in neobveznost na drugi strani

oce

PROFESCR

sin

 je dekan FAKULTETA
1

Sifra profesoria  <pi> Integer <M>
Ime Varisble characters (20) <M=

Priimek Varisble characters (20) <M=

Entitetni identifikator <pi>

v

Sifra fakultete <pi> Integer <M=

Naziv Variable characters (40) <M>
Entitetni identifikator <pi>

Kopija primarnega kljuCa ocCeta
se prenese na entitetni fip sina.

PROFESOR (Sifra_profesorja, Ime, Priimek)

FAKULTETA (Sifra_fakultete, Naziv, #Sifra_profesorja)




Osnove podatkovnih baz
2013/2014

© UL FRI, Laboratorij za podatkovne tehnologije

Preslikava v logicni model

(povezava 1:1)

o Preslikava povezave 1:1

o Neobveznost na obeh straneh
o Tezko dolocCiti oCeta in ofroka povezave.

o Ko pridobimo dovolj podatkov, doloCimo kljuc.
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Preslikava v logicni model

(rekurzivha povezava 1:1)

o Preslikava rekurzivne povezave 1:1

o Mozne so naslednje omejitve:
o Obveznost na obeh straneh
o 1 relacija in 2 kopiji primarnega kljuca.
o Neobveznost na obeh straneh

o 1 dodatna relacija, ki ima 2 atributa — kopiji
primarnega kljuca.

o Obveznost na eni in neobveznost na drugi strani
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Preslikava v logicni model

(rekurzivha povezava 1:1)

o Preslikava rekurzivne povezave 1:1
o Obveznost na eni in neobveznost na drugi strani

je mentor

PEDAGOSKI DELAVEC {)J
Sifra delaves <pi> Integer <M= 1 n(]éin je mentor

Ime Variable characters (20) <M>

Priimek Variable characters (20) <M>
Naziv Variable characters (40) <M>
Entitetni identifikator <pi>

PDELAVEC (Sifra_delavca, Ime, Primek, Naziv, #Sifra_mentorstva)

|

PDELAVEC (1, "Janez", “Kranjski*, “mag.”, NULL)
PDELAVEC (2, "Tone", “Novak®, “dr.”, 1)
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Preslikava v logicni model

(rekurzivha povezava 1:1)

o Preslikava rekurzivne povezave 1:1
o Obveznost na eni in neobveznost na drugi strani

je mentor

PEDAGOSKI DELAVEC {)J
Sifra delaves <pi> Integer <M= 2 n(]éin je mentor

Ime Variable characters (20) <M>

Priimek Variable characters (20) <M>
Naziv Variable characters (40) <M>
Entitetni identifikator <pi>

PDELAVEC (Sifra_delavca, Ime, Priimek, Naziv)
MENTOR (#Sifra_mentorja, #Sifra_delavca)

|

PDELAVEC (1, "Janez", “Kranjski*, “mag.")
PDELAVEC (2, “Tone", “Novak", “dr.")
MENTOR (2, 1)
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Preslikava v logicni model

(generalizacija/specializacija)

o Preslikava nad tipov in pod tipov
o Vec razlicnih moznosti

STUDENT
Spol Variable characters () <M>

OSEBA
EMSO <pi> Number (13) <M>
Specializacija osebe Ime Variable characters (20)
X Priimek Variable characters (20)
| Starost Integer
= Primarni kljué <pi>
UCITEL)
Naziv Variable characters (20) <M> . .
Telefonska Stevilka Varisble characters (11) <M= Ed en Od pog OST| h pns‘]‘o po\/

(v vsaki relaciji hranimo
samo dodatne atribute)

OSEBA (EMSQO, Ime, Priimek, Starost)
STUDENT (#EMSO, Spol)
UCITELJ (#EMSO, Naziv, Telefonska_stevilka)
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Preslikava v logicni model

(povezava m:n)

o Preslikava povezave m:n

FILM . ZVRST
Kstsloiks itevilks  <pi> Integer <M= o "™ Sifra zvrsti  <pi> Integer <M=
Naslov Variable characters (40) <M> Naziv zvrsti Variable characters (20) <M>
Cena na dan Money <M= Primarni kljué <pi>
Ime glavnega igralca Variable characters (40)

Ime reziserja Variable characters (40)
Primarni kljué <pi>

Vpeljava vmesne entitete, kljuc je
sestavljen iz kljuCev odvisnih entitet.

FILM (Kat_st, Naslov, Cena_na_dan, Glavni_igralec, Reziser)
ZVRST (Sifra_zvrsti, Naziv)
IMA_ZANR (#Kaft_st, #Sifra_zvrsti)
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Smucarski skoki

Naloga preslikave konceptualnega modela v
logiCni model.




STATUS SKOKA

Sifra statusa <pi> Integer <M>
Opis statusa Variable characters (40) <M=

Primarni kljué <pi>
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DRZAVA

Sifra drfave <pi> Integer
Ime drzave

Variable characters (20) <M>

M=

Primarni kljué <pi>

ima prihgjs iz
SKOK izvede TEKMOVALEC

Zaporedns Stevilks skoks <pi> Number =M= [: Sifrs tekmovalcs Zpi> Integer M=

Dolzina skoka Float <M= Ime tekmovslca Variable characters (20) <M>

Ocena za slog Float <M= Priimek tekmovslca Variable characters (20) <M=

Primarni kljué <pi> J Primarni kljué <pi>

je del
TEKMOVANJE poteks SKAKALNICA

Sifra tekmovanja ~ <pi> Integer <M= < Sifra skakalnice <pi> Integer <M>
Ime tekmovanja Variable characters (40) <M= Ime skakslnice Variable characters (40) <M=
Z'aéetet tekmovanjs Date & Time <M= Primarni tljl.lé <pi>
Cas trajanja Number <M=

Primarni kljué <pi>
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STATUS_SKOKA
(Sifra_statusa, Opis) DRZAVA (Sifra_drzave, Ime)

STATUS SKOKA DRZAVA

Sifra statusa  <pi> Integer <M> Sifrs drisve <pi> Integer <M>
Opis statusa Variable characters (40) <M= Ime drzave Variable characters (20) <M>
Primarni kljué <pi> Primarni kljué <pi>

SKOK izvede ! TEKMOVALEC
Zaporedna 3tevilka skoka <pi> Number <M> =0 " | Sifrs tekmovslcs  =pi> Integer <M>
Dolzina skoka Float <M= Ime tekmovslca Variable characters (20) <M=
Ocena za slog Flosat <M= Priimek tekmovalca Variable characters (20) <M>
Primarni kljué <pi> Primarni kljué <pi>

TEKMOVALEC (Sifra_tekmovalcaq,
oo Ime, Priimek, #Sifra_drzave)

TEKMOVANJE =0 poteks ! SKAKALNICA
Sifra tekmovanja  <pi> Integer <M= " | Sifra skskslnice <pi> Integer <M=
Ime tekmovanja Variable characters (40) <M= Ime skakslnice Varigble characters (40) <M=
C‘.ash'ajanja Number <M=
Primenms M SKAKALNICA (Sifra_skakalnice, Ime)

TEKMOVANUJE (Sifra_tekmovanja, Ime,
Lacetek, Cas_trajanja, #Sifra_skakalnice)

SKOK (Zap _st, Dolzina, Ocena, #Sifra_tekmovalca,
#Sifra_tekmovanja, #Sifra_statusa)
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Gospodinstvo

Naloga preslikave konceptualnega modela v
logiCni model.
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GOSPODINJSTVO OBGAN

ID gospodinjstva <pi= Integer EMSO <pi> Varisble characters (13) <M=
Intem'et. ’ Boolean Ime Variable characters (20) <M> je identificiran z
Televizijs Boolean Priimek Varisble characters (20) <M= | —tF———

END. = . Boolean Datum rojstva Date <M>
Stevilo racunslnikov Integer Davéna Stevilka Variable characters (8) <M>
Entitetni identifikator <pi> Entitetni identifikator <pi>

sodelujez

7

OSEBNA IZKAZNICA

T

EMSO <pi> Integer
KRAJ st et Ime Variable characters (20)
Poitns itevilks <pi> Integer <M> ID orgsnizacije <pi> Integer =M= Priimek Variable characters (20)
Ime Variable charactess (20) <M> Ime Variable characters (20) <M> Leto izdaje Integer <M=
Velikost Integer Virsta Variable characters (20) Trajanje Date <M=
Razvitost Variable charactes (10) Dejavnost Variable characters (20) Upravna enocta Variable characters (20) <M>

Entitetni identifikator <pi> Entitetni identifikstor <pi> Entitetni identifikator <pi>




GOSPODINJSTVO
(ID_gosp, Internet, TV,
DVD, St_rac, #Post_st)
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OBCAN (EMSO, Ime, Priimek,
Datum_roj, Dav_st, #ID_gosp,

#Post_st)

GOSPODINJSTVO =
ID gospodinjstva ~ <pi> Integer <M= EM30 <pi> Varisble characters (13) <M>
Intem.et. ) Boolean <M> A je &lan ] Ime Variable characters (20) <M> je identificiran z
Televizija Boolean <M= [ — ™ Priimex Varisble characters (20) <M=
ovo ) Boolean <M> Datum rojstva Dste <M> -~
Stevilo radunalnikov Integer <M= Davéna itevilka Varisble characters (3) <m> | OCE€
Entitetni identifikator <pi> Entitetni identifikator <pi>
prebiva ¥ o
se nahaja v sodelujez  wm ? sin
- OSEBNA IZKAZNICA
vp EMSO Zpi> Integer M=
KRAJ 2 et Ime Variable characters (20) <M>
Postna Stevilka <pi> Integer <M= . . 1D organizacije <pi> Integer <M= Priimek Variable characters (20) <M>
Ime Variable charactes (20) <M> M Ime Varisble characters (20) <M> Leto izdaje Integer <M=
Velikost Integer Vrsta Variable characters (20) Trajanje Date <M=
Razvitost Variable charactes (10) Dejavnost Variable characters (20) Upravna enota Variable characters (20) <M>
Entitetni identifikator <pi> Entitetni identifikator <pi> Entitetni identifikator <pi>

KRAJ (Post st, Ime,
Velikost, Razvitost)

ORGANIZACUA
(ID_org, Ime, Vrsta,
Dejavnost, #Post_st)

SODELUJE «<—
(#EMSO, #ID _org)

OSEBNA_IZKAZNICA
(#EMSO, Ime,

Vrsta, Leto_izdaje,
Trajanje,
Upravna_enotaq)
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Videoteko

Naloga preslikave konceptualnega modela v
logiCni model.




ZVRST

Sifra zvrsti  <pi> Integer <M=
Naziv zvrsti Variable characters (20) <M=

Primarni kljué <pi>
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ima Zanr
FILM
Katalo3ka Stevilka <pi> Integer <M>
Naslov Variable characters (40) <M>
Cena na dan Money <M=
Ime glavnega igral Variable characters (40) MESTO
Ime reZiserja Variable characters (40) Postna Stevilka <pi> Number (4) <M=
Primarni kljué <pi> Kraj Variable characters (20) <M>
Primarni kljué <pi>
vezan na
je v mestu
FILM ZA IZPOSOJO - izposojs . PODRUZNICA zaposlivje OSEBJE
Stevilks films <pi> Integer <M= | " 1D podruznice <pi> Integer <> "~|ID osebjs <pi> Integer <M=
Status Boolean <M~ Ulica Variable characters (20) <M> menedZira Ime Variable characters (20) <M>
Primarni kljué <pi> Telefonska Stevilka Number (11) Pozieija Varigble characters (20) <M=
Primarni kljué <pi> Placa Money <M>
Primarni kljué <pi>
veljs za se registrira
1ZPOSOJA zahteva . CLAN
Stevilks izposoje <pi> Integer <Nt >0 " |Clansks tevilka  <pi> Varisble characters (10) <M>
Datum izposoje Date <M= Ime Variable characters (20) <M=
Datum vrnitve Date Priimek Variable characters (20) <M>
Skupna cena Money | Datum registracije Date <M=
Primarni kljué <pi> ‘l Primarni kljué <pi> ‘l
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ZVRST

— FILM (Kat_st, Naslov, Cena_na_dan,

Sifra zvrsti  <pi> Integer

Naziv zvrsti Variable characters (20) <M>

Primarni kljué <pi>

Glavni_igralec, Reziser)

I”‘”‘ / IMA_ZANR (#Kat st, #Sifra_zvrsti)

FILM
e MESTO (Post st, Kraj)
Cena na dan Money <M=
Ime ,". g ig V. le characters (40) _ i : MESTO
::em':mmls:::é — Variable characters {40) z‘o:jtna itevilka <pi> c::::e ;a;scte-s (20) :_m: Os E BJ E ( | D OS e b i O ,

!vezln na

FILM_ZA_IZPOSOJO (St filma, Ime, Pozicija, Placaq,
Status, #Kat st, #ID_podruznice) #ID_podruznice)

FILM ZA IZPOSOJO izposoja . PODRUZNICA | zsposlivie OSEBJE
Stevilks films <pi> Integer ' 1D podruznice <pi> Integer e | "~|ID osebjs <pi> Integer <M>
Status Ulica Variable characters (20) <M= menedzZira Ime Varisble characters (20) <M=
- - =11 Variabl h ct
Primami Kjue_ <pi> Telefonska Stevilka Number (11) e icij (20) <M>
Primarni kljué <pi> Placa Money <M>

Primarni kljué <pi>

POSTAVKA_IZPOSOJE (#St fima, NG
#Kat st, #St izposoje, #Clan_st) S

PODRUZNICA

1ZPOSOJA zahteva . CLAN .
e rE—— " |Clonsis Stevilis  <pi> Varisble characierns (10) <M (lD DOdrUZHICG,
Datum izposoje Ime Variable characters (20) <M= N
Dati itve Priimek Varigble characters (20) <M>
——— il s Ulica, Tel_st,
Primarni kljué <pi> Primarni kljué <pi> # P O S _I_ S _I_
— 4

IZPOSOJA (St izposoje,  CLAN (Clan st, Ime, #1D_manager)

D_izposoje, D_vrnitve, Primek, Datum_reg,
Cena_skupqj, #Clan _st) #ID_podruznice)




