
MINIMALNO VPETO 

DREVO 
 (minimum spanning tree) 

•  Primov algoritem 

•  Kruskalov algoritem 



KRUSKALOV ALGORITEM 

• Gradi minimalni vpeti gozd, uporaben tudi za nepovezane grafe. 

• NA začetku je vsako vozlišče svoje drevo. V enem koraku v gozd dodamo 

najkrajšo povezavo – združimo dve različni drevesi v eno (brez ciklov!) 
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KRUSKALOV ALGORITEM - IMPLEMENTACIJA 

• na začetku je vsako vozlišče svoje drevo 

 

• na začetku vse povezave damo v prioritetno vrsto  

 

• v enem koraku najkrajšo povezavo dodamo v minimalni vpeti gozd (MSF),  

če povezuje različni drevesi (število dreves se vsakič zmanjša za 1) 

 

• drevo je množica vozlišč  ADT disjunktne množice 

 

ADT disjoint sets omogočajo:  

1. MAKESET: kreira množico (drevo) z enim vozliščem 

2. FIND: iskanje, kateri množici (drevesu) pripada dano vozlišče 

3. UNION: združitev dveh množic (dreves) v eno, ko dodoamo povezavo 

 

 

Kruskalov algortem je POŽREŠEN, pa vseeno zagotavlja optimalno rešitev! 

 



KRUSKALOV ALGORITEM - IMPLEMENTACIJA 

ADT GRAPH spremenim  ADT KGRAPH: 



KRUSKALOV ALGORITEM - IMPLEMENTACIJA 

Povezava poleg dolžin hrani še podatek o tem, ali je v MSF: 

Vozlišče pa hrani svoj položaj v podmnožici, ki predstavlja eno MST v MSF: 

rezultat algoritma 



KRUSKALOV ALGORITEM - IMPLEMENTACIJA 



KRUSKALOV ALGORITEM - IMPLEMENTACIJA 



POVZETEK 

Lastnost MST zagotavlja, da požrešni algoritmi zadoščajo. 

 

 

Primov algoritem (za povezane grafe): MST 

1. Začnem z poljubnim vozliščem. 

2. V enem koraku v MST dodam vozlišče z najkrajšo razdaljo do nekega 

vozlišča v MST. 

V PQ so vozlišča. 

Časovna zahtevnost: O(m log n) 

 

 

 

Kruskalov algoritem (za (ne)povezane grafe): MSF 

1. Vsako vozlišče je svoje drevo. 

2. V enem koraku z najkrajšo povezavo združim dve drevesi v enega. 

V PQ so povezave; vozlišča so v DISJOINT SETS. 

Časovna zahtevnost: O(m log m) 


